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Suat Karaaslan'in Heykelleri icin Bir Koken Aragtirmasi:

Nesne Ne Olmadigini Soyler
Mustafa Okan

Onsoz

l.

insanin yasantisi nesneler arasinda sirer. Nesneler insan yasantisini bigimlendirir, insan da nesneleri. Boylelikle, insanin tarihi nesnelerin tarihiyle birlesir. Dogadaki
su ya da bu varligin insan elinde daha Gnce bilinmeyen bir isleve kavustugu anda baglamishir ortak tarih. Bagka canlilar da doganin Gretfiklerini kendi yasamlaring
dzgiin deneyimler olarak katmilardir kuskusuz. Ancak bunlar, neredeyse biitindyle sinirlan belirli bir islevsel icerige sahip, zaman olgusunu kendi igine kapatan
deneyimlerdir. Onlari adlandiran ve baglangictaki hallerinden kopartarak yeni hallere tagiyan yalnizea insan tiridir. Adi olan nesnelerle yasar insan.

Il.

insanin uzun tarihi icinde nesne/alet iretmenin bir esigi isaret ettigini soylemek yanhs olmaz. Insan emeginin zihinsel eyleme denk diisen seriveni “el” ile “alet”i
yine bu denklige baglar. Alet, zihinsel eylem ve el arasindaki evrim, kimi zaman “alet”i “el”in uzantisi, kimi zaman “el”i “alet”in kendisi, kimi zaman da zihinsel
orfami “alet” haline gefirir. Hangisinin digerini biimlendirdigi sorusu bu cevrim icinde anemini yitirir. Ote yandan cevrimin kendisi bircok bakimdan onemlidir.
Cinkd bir nesnenin dondsimi, hayatin dénisiming kosulladigi olgide insanin hayat karsisindaki konumlanisini da yeni olasiliklara acar. Sazgelimi, yel
degirmeninin evrimi yalnizca esip gecen rizgdrla ekmek arasindaki dolayimi degistirmez, doganin diyalektigini insan algisinda yepyeni bir icerikte duyurur. Enerji,
doganin varligini 6limedl bir kaynak tiketimine baglayan baglamdan kopanlmishir artik. Demek ki, nesnenin doniisimi yalnizea teknigin ortamint bigimlemez,

bicimlerin zihinde birer icerik olarak birikmeleri ile kendi cevrimini olusturur. insan bu birikimle yasar.

Il

Nesneler kendi islevlerini dayatirlar. Ama bu her defasinda agilir. Sandalye merdivene daniisir bir yetiskinin elinde, bir cocugun elinde kahraman bir sivarinin
ati oluverir. Siradan eylem, sandalyenin farkli malzemeler ve tasanmlar iginde durmadan yenilenmesidir! Demek ki, nesne, kusatirken kusatiir durmadan. Insan
nesnelerle carpisarak yasar.

V.

Nesnenin devinimi onun gindelik hayat igindeki kullanim degeriyle yansan bir deger birikimi yaratir insan zihninde. Nesneleri ideolojinin alanina baglayan
dzellikleri aciga gikaran budur. Nesnenin degisim degeri, ona sahip olandan ok olamayana toplumsal aynisma icindeki yerini sdyler. insan nesneleri dinleyerek
yasar.

V.

Bir nesnenin varligini “eylem” ile olan bagi bakimindan, en yalin sekliyle, iki temelde ele almak olanaklidir. Biri, nesnenin olusumunu yénlendiren eylemlerdir.
Buna gare, nesnenin varlii bir dizi insan eylemi sonrasinda btinlige kavusur. Digeri, olusmus nesnenin varligini duyurmasidir. Buna gdre de, nesne bir yasanti
sirdarir ve bu yaganti kendisiyle kurulan en sinirli iliskiden en kapsamh olanina kadar bir dizi etkilesimi igerir. Bagindan sonuna bir nesnenin yasantisi dinyanin



parcadan bitine doru somutlashnlmasinin olanaklarina katkida bulunur. insan kendi elinden cikmis olan nesnenin pesine diserek yasor.

V.

Neneler de, sozgelimi bir yaprak gibi, ciriirler. Zamana karsi en dayanikl olanlan dahi, korunmaya muhtag olarak yasamlarini sirdirirler bir yerden sonra. Codu
kez islevlerinden soyunmak zorunda kalirlar bu yizden. Bir baska deyisle, nesne, kaginilmaz olarak gecicidir. Bu gegicilik iinde tarihsel bellege siginan nesneni
gosterdigi inatq direnisin megru oldugu kabul edilmelidir. Nesne kalmak igin direndigi 6lcide yeni fiirlere hayat verir. insan nesnelerin bellegine siginarak yasar.

VIl

Nesnenin seriveni ile malzemenin serdveni bir yerde ic ice gecmistir. Malzeme, stzgelimi demir cevheri, islenmesinin belli bir asamasinda, s ya da bu iglevi
isstlenecek nesnelerde kullanilmak izere bicimlenir. Sac plakalar, qubuk demirler, kutu profiller bir bakima, daha ileri bigimlenmeler igin bir ara dénemi isaret
eder, bir gegis varligina denk diserler. Demir filizi le tifek arasindaki yol uzundur. Bir anlamda hammadde, masumiyetini insanin elinde yitirir. Oyleyse, icerik
yiki nesnede varlik bulan malzeme, nedensiz bir cagngimin tefikleyicisi degildir. Malzemenin dil iginde sifat haline gelmesinin ardinda nesnenin eylemli varlii
durur. Celik soguk, ahsap sicak ve insanidir; ava ele avuca sigmaz, tag saglom ve agirdir. insan hem tag gibi bir kalple hem de yufka yirekle yasar.

VIIL.

Sanat rini de bir nesnedir en yalin anlamiyla. Bu onu, her seyden dnce bir varlik olarak, gerceklige siki sikiya baglar. Ne var ki, bu baghilik, gercekgiligi olanaksiz
gibi gGrineni istemeye elverisli kildikca anlamiidir. Bu nedenle sanat Gring olusurken, zihinsel orfam iginde birikmis, saklt tutulmus olan ne varsa, sinirsiz bir
hayale dogru akar, akilda tutulanlar yeniden islenir. Sanat Griini;, nesnelerin yasantisina tutunan ve orada bicimlenen agnsimlardan yeni yasantilar kuran bir
eylemin Grnidur. insan, nesneleri tekrar tekrar dener ve oradan digler olan nesneler kurar.

Sonsoz

l.

Resim, firga ile tuval arasindaki dzlige sikismis olarak durur. iki boyutlu yiizey izerinde Gginci boyutun arandii her deneyim bir yanilsamaya yaslanir. Kendi
icine dogru uzayan derinlik etkisi tuvalin gercek sinirlanyla kugalmistr ginkd. Bu bakimdan, resim tarihinde, boyut yanilsamasi yaratmaya danik eilimlerle
bu sorunsaldan arinmis bir resim kurma arayislan o kez caismal bir aynsmay! anlatir. Heykelin bu tirden bir yalana gereksinimi yokfur. O kendi gdlgesine
yaslanir. Bu yiizden kendi disina yaydig gerceklik duygusu baska bitin sanatlan kiskandiracak dizeydedir. Ote yandan rlyef de heykelin tanim alani igindedir.
Rolyef, yiizeyden hem iceri hem de disan dogjru, “elle tutulur” olarak hareket etmeyi olanakl kilar. Kimi zaman heykelin bu iki bicimini de ayni anda cagnighiran
dmeklerle karsilasmak olanakhidir. Suat Karaaslan'in nesneleri heykelin bu ikiz evrenine yerlegmislerdir.

Il.

insan evresindeki nesnelerin yasayan varliklar oldugunu unutur gou zaman. Ancak bu unutus, nesneden uzaklasma ile agklanmamalidir. Tersine, nesneleri
dogial varliginin bir uzantist haline getirecek dlcide kendine balayan insan, kendi gévdesine yabanalasir gibi kopar uzantilanndan. Nesne siradanlagir. Sanat
bir anlamda, kendini gizleyen bu derin krize karsi eylemli bir kargi kst Karaaslan, nesneleri yeniden disinmek demek olan isler yapar. Bunun igin kimi zaman
malzemenin uyana kimliginden, kimi zaman bellegin nesneleri kayit efme dizeninden, kimi zaman da nesnelerin dgndsme potansiyellerinden yararlanir. Suat
Karaaslan’in heykelleri insanin nesneyi gdzden kagirdigi yerde baslar.

M.

Nesneleri kullanmak istedii her anda onlan hatirlamak zorundadir insan. Ancak, hatirlama her zaman unutmanin karsit degildir. Baska bir deyisle bu tirden
bir hatirlama, zaten unutulmannis olana iligkinin bilginin zifnin derinlerinden cagnlmasidir. Bilginin kaydedilmesinde oldugu gibi cagnimasinda da zihinsel dizenek
yanilgilara agikhr. Hatal bir kaytt, nesnenin hatirlanmasinda onun nesnel olarak bilinememesi halini yeniden Gretecektir bisyik olasilikla. Ote yandan insanin



yanlgilara agk yapisi, gerceklii algilamada ve ona etkin sekilde midahale etmede kullanacagi durmadan gelisen bir potansiyele de sahiptir. Bu celiskili bitunlik
sanata genis bir hareket alant saglar. Kendi zihinsel eylemini, yanilma olasihgini elden birakmadan sirdiren bir dzne, sanatin nesnenin varligini degeleyen
eyleminde yeni cozimler bulabilecekfir. Suat Karaaslan, insanin nesneleri hatirlama aliskanliklarindan yola gkar. Ama nesnelerden yaphigi alintilart onlarin
goriinen biitinliklerine geri donmek igin degil, onlardaki cagnsim potansiyelini agiga gkarmak igin kullanir. Karaaslan'in heykelleri, insanin nesneyi hatirlamaya
bagladii yerde kurulur.

V.

Suat Karaaslan, kimi zaman izleyicive daha dnce karsilasmadii nesneler sunarken kimi zaman da en cok bilinen nesnelerin bilinmedik hallerini esas alir. Bunun
icin nesneler dinyast iginden secilmis olanlar evrimlerini bagka bir bigimde sirdirecekleri yeni bir orfama tasinirlar. Karaaslan, bir nesne olarak heykelin ortaya
ctkmasint bigimleyen eviim ortamini kurarken, toplumsal bellegi bir olasiiklar alant olarak degerlendirir. Ortak bellek denen sey bir genellemedir, tek tek dznelerde

somutlanan birikimin toplami degildir cinkii. Karaaslan'in heykellerinin, ilk bakista yarattiklan etkinin aksine, toplumsal yasama sinmis ortak deneyimleri icermesi
bundandir.

V.

Arkeologlarin topragin icine dogru siren yapiklan kazi bir nesne ile kargilagildiginda son bulmaz. Tersine, nesne bir baska balangica denk diser. Kazi bu kez
nesnenin varligina yonelir. Buluntu bir uygarlik baglaminda yer buldugunda agmlanmaya baslar ancak. Yine de bu durum siirecin sonuna gelindigini gastermez.
Ciinki bagka bir bulgu hem nesneyi hem de uygarlik baglamini baska bir icerige kavusturabilir. Oysa nesne durmaktadir yerinde. Degisen, insanin onu anloma
olanaklandir. Sanat riini de neredeyse benzer bir kaderi paylagi izleyicinin géziinde. Nesneye yaklasmaya calistikea onun kendisinden uzaklahr duygusunu
yasayan izleyidi, ya girdigi uiragin zorluklanna katlanacak ya da topragin alfindaki sessizligine terk edecektir nesneyi. Karaaslan, tosarladigi nesneleri goriniir
hale getirecek olan seyin, izleyicinin kendinde gerceklesfirecegi dedgisimle ilgili oldugunu sdyler. Degil mi ki, nesne bir dondsimin hikayesi dzerine kuruludur,
dyleyse izleyici de kendi hikdyesini yeniden yazmaya yatkin olmalidir. Suat Karaaslan’n heykelleri, nesnenin baska bir hikéye icine tagindigr yerde baslar.

V.

Bellek hir birikim ortamidir. Ama beslenmezse tlir. Sozgelimi, nesnelerin ne oldugunu siyleme yetenegini yitirir. Kuskusuz bellegin beslenmesi denince bir
depolama islemi gelmemeli akla. Bellegi canh futacak sey onun igindeki aynighma dizeneginin birbiriyle etkilesimli bir yapilanisa sahip olmasidir. Bellek degisen
hayatin pasif bir izleyicisi degil hayatin nasil degisecedini disiinen aklin maden yatagidir. Bu nedenle, bir nesneyle kargilaghginda bellegi harekete gegiren zihinsel
eylem, onun ne oldugu ile ne olmadi§i arasindaki catismaya karsilik gelir. Suat Karaaslan’in heykelleri, nesnesinin ne olmadigini soyler.





